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> Composante : Faculté des sciences
> Ouvert en alternance : Non

> Lieu d'enseignement : Angers

> Campus : Campus Belle-beille

Parcours proposés

> L1 | Mi - Parcours informatique

Présentation

Le portail Mi (Mathématiques, informatique) proposé en premiére année est destiné aux étudiants qui sont
intéressés par des études dans ces deux disciplines, et peut conduire & une licence mention informatique et & une
licence mention Mathématiques

Le choix d'orientation a lieu en milieu de premiére année.

Objectifs

Les enseignements de la premiére année sont congus de maniére & apporter aux étudiants des bases solides
en Mathématiques et informatique et développer leur capacité d’autonomie par l'acquisition de compétences
transversales (Méthodologie, Expression écrite et orale, etc.) ainsi que des compétences en langues et outils
informatiques.

Savoir-faire et compétences

A lissue de la premiére année, les principales compétences acquises sont :

- Etre capable de concevoir des algorithmes simples en utilisant lapproche impérative et lapproche récursive ;

- Etre capable d'écrire des programmes simples en C++ et Python ;

- Connaitre le modéle relationnel et étre capable d'écrire des requétes SQL dinterrogation simples ;

- Utiliser un systéme Unix et ses commandes de base ;

- Connaitre les bases du web et étre capable de créer des pages HTML (+css) ;

- Assimiler les notions de mathématiques discrétes nécessaires pour appréhender les fondements de linformatique
en tant que discipline scientifique.
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Les + de la formation

Aide d la réussite

— Enseighement par périodes (5 par an) et contréles continus
— Dispositif BienvenUA = Parcours adaptés individualisés

« Tests de positionnement

« Méthodologie de Travail Universitaire

« Tutorat disciplinaires

« Enseignants référents

- Contrat pédagogique

— Petits effectifs gréice aux cours/TD intégrés

Admission

Conditions d'admission

Laccés a la L1 Mi se fait en candidatant sur [ Parcoursup et requiert un Baccalauréat frangais ou équivalent.
[ Parcoursup doit étre utilisé qu'il S'agisse d’'une premiére inscription dans le supérieur ou d’'une réorientation pour
intégrer la Ll

Des modalités spécifiques s'appliquent, notamment via [ Campus France, pour les titulaires d'un dipléme étranger
équivalent.

> Sivous étes demandeur d'emploi, cette formation est éligible au PROGRAMME REGION - Abondement CPF demandeurs
d'emploi - Formations sup. Pour savoir si vous étes éligible, [4 cliquez ici

Pré-requis obligatoires

Pour intégrer dans de bonnes conditions le portail Mi, il est nécessaire de suivre la spécialité Mathématiques en
premiére et en terminale d'un baccalauréat série générale.

Pré-requis recommandés

Pour intégrer le parcours de premiére année, il est conseillé de suivre la spécialité Numérique et Sciences
informatiques en premiére et terminale. Cette spécialité constitue un « plus » pour le parcours informatique, mais
ne pas avoir suivi cette spécialité par choix ou parce qu'elle n'était pas proposée par le lycée nN'empéchera pas de
suivre et réussir dans le parcours informatique.

En plus de la spécialité Mathématiques, il est conseillé de privilégier le choix de spécialités scientifiques en premiére
et terminale.

Et apres

Poursuite d'études
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https://www.parcoursup.fr/
https://www.parcoursup.fr/
https://www.campusfrance.org/fr
https://pro.choisirmonmetier-paysdelaloire.fr/donnees/fiche-dispositif/669
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1 parcours en Licence 3 Mention informatique

1 Master avec 2 parcours & 'Université d'Angers
- Conception et Développement
- intelligence Artificielle

Infos pratiques

Contacts
Directeur des études

David Genest
% david.genest@univ-angers.fr

Responsable pédagogique LI
Touria Ait EI Mekki
% touria.aitelmekki@univ-angers.fr

Responsable pédagogique L2
Sylvain Lamprier
% sylvain.lamprier@univ-angers.fr

Responsable pédagogique L3
igor Stéphan

% igor.stephan@univ-angers.fr

Contact administratif

Portail Mi - MPC
¥ llmpc-mi.sciences@contact.univ-angers.fr

Contact administratif

L2 informatique
7 12info.sciences@contact.univ-angers.fr

Lieu(x)
Q@ Angers

Campus
if Campus Belle-beille
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Programme

Organisation

Chaque année de licence est découpée en 5 périodes de 6 ou 7 semaines.

La L1 est divisée en deux parties : les périodes 1 et 2 sont composées denseignements suivis par tous, et & partir
de la période 3, deux parcours distincts sont proposés pour conduire & une spécialisation allant vers la mention

visée : Mathématiques ou informatique.

L1 | Mi - Parcours informatique

L1 | Mi = Parcours informatique

Année 1
Nature CM
Anglais UE
Anglais Matiére
Expression écrite et orale UE
Expression écrite et orale Matiére
Projet personnel et professionnel UE
Projet personnel et professionnel Matiére
Culture numeérique UE
Culture numérique Matiére
Concrétisation UE
Concrétisation Matiére  4h
Bloc : Mathématiques Bloc
Analyse élémentaire UE
Analyse élémentaire Matiére
Algébre élémentaire UE
Algébre élémentaire Matiére
Arithmétique dans Z UE
Arithmétique dans Z Matiére  8h
Bloc : Fondements et algorithmique Bloc
Algorithmique 1 UE
Algorithmique 1 Matiére
Algorithmique 2 Matiére
Algorithmique 2 Matiére  8h
Fondements de linformatique 1 UE
Fondements de linformatique 1 Matiére  8h
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Base dinformatique
Bases dinformatique

Bloc : Développement

Développement web 1
Développement web 1
Linux
Linux
Développement Python
Développement Python
Base de données 1
Bases de données |

L2 | informatique

Année 2

Anglais 1
Anglais 1
Anglais 2
Anglais 2
Projet personnel et professionnel
Projet personnel et professionnel
Algébre linéaire

Algeébre linéaire

Algorithmique et programmation
Algorithmique 3
Algorithmique 3
Programmation orientée objet 1
Programmation orientée objet 1

Fondements et théorie de linformatique

Fondements de linformatique 2
Fondements de linformatique 2
Théorie des langages 1
Théorie des langages 1
Fondements de linformatique 3
Fondements de linformatique 3

Technologie de linformatique

Bases de données 2
Bases de données 2
Développement web 2
Développement web 2
Systémes GNU/Linux et Bash
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UE 1
Matiere

Bloc 13

UE 4
Matiere

UE 2
Matiére 8h

UE 3
Matiére 4h 16h

UE 4
Matiére 5,33h 12h
Nature CM TD TP Crédits

UE 2
Matiére 16h

UE 2
Matiére 16h

UE 3
Matiére 10,67h13,33h 4h

UE 7
Matiére 24h 36h

Bloc 16

UE 8
Matiére 13,34h18,66h22,67h

UE 8
Matiére 25,33h22,67h 20h

Bloc 14

UE 6
Matiére 24h 24h

UE 6
Matier@5b]333899999993987h

UE 2
Matiére 8h 8h

Bloc 16

UE 4
Matiére 10,67h 9,33h 12h

UE 6
Matiére 20,027,990000000000002h

UE 3
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Systémes GNU/Linux et Bash
Systéemes
Systémes

L3 | informatique

Année 3

Anglais 1
Anglais 1
Anglais 2
Anglais 2
3PE
3PE
Stage choix 1 parmi 2

Entreprise
Laboratoire

Choix de 2 UE parmi les 4
Synthése dimage

initiation aux systémes intelligents

Développement dinterfaces graphiques
introduction au machine learning avec Python

Fondement

Fondements de l'informatique 4

Fondements de linformatique 4
Théorie des langages 2 et compilation

Théorie des langages 2 et compilation

Architecture des ordinateurs
Architecture des ordinateurs

Algorithmique et programmation

Programmation logique
Programmation logique
Programmation fonctionnelle
Programmation fonctionnelle
Algorithmique des graphes
Algorithmique des graphes
Programmation orientée objet 2

Programmation orientée objet 2

Technologie de linformatique

Traitement de données
Traitement de données
Base de données 3
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Nature
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Matiere
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Matiere
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Matiere
Matiere

Bloc

UE
Matiere
UE
Matiere
UE
Matiere
Bloc

UE
Matiere
UE
Matiere
UE
Matiere
UE
Matiere
Bloc

UE
Matiére
UE

8h 16h
3
12h 12h
CM D TP Crédits
2
16h
2
16h
0
20h
6
4
6,33h 17,67h
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4h 20h
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Base de données 3
Développement web 3
Développement web 3
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