
Infographie, synthèse d’images et réalité virtuelle


Niveau 
d'étude
BAC +5 / 
master

 ECTS
1 crédits  Composante

Faculté des 
sciences

En bref

 Langue(s) d'enseignement: Français

 Ouvert aux étudiants en échange: Oui

Présentation
Description

infographie, interface homme-machine, réalité virtuelle.

Objectifs

Développement d’applications logicielles, infographie temps réel, réalité virtuelle.

Heures d'enseignement
CM Cours magistral 17h

TD Travaux dirigés 8h

Pré-requis obligatoires

Bases de programmation.  

Connaître un langage de programmation, et avoir des bases en programmation.

Infos pratiques
Lieu(x)
 Angers
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Campus
 Campus Belle-beille
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